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Huomioita opettajalle

Oppimistuokion ohjeistuksessa on muun muassa arvioitu ajankulu ja suositeltu
pienryhmdkoko. Niin oppimistuokioon kaytetty aika, kuin pienryhmien kokoa voidaan
tarvittaessa mukauttaa ryhman kehitystasoon ja tarpeisiin. Yhden oppimistuokion sisalté
voidaan esimerkiksi jakaa useampaan oppimistuokioon ja usesammalle pdivdlle.
Pienempid rynmid kannattaa suosia, sillé se tukee lasten oppimista ja antaa suuremmat
mahdollisuudet reflektioon ja vuorovaikutukseen. Jos lapset eivét ole tottuneita
tyGskentelemdadn itsendisesti pienryhmiss@, voit opettajana valita, ettd tydskentelet vain
yhden tai kahden pienrynmdan kanssa kerrallaan.

Oppimistuokiot voidaan toteuttaa kaikilla niillé kielilld, jotka ovat valittavissa
sovelluksessagLista avainsanojen k&anndksistd 16ytyy litteestd LITE - Moka Mera Lingua,
Sanasto. Se sisaltad kaikilla kielillé ne avainsanat, jotka esiintyvat harjoituksissa.

LISTA LITTEISTA

'\‘l LITE - Oppimistuokio 1: Bingo, Esineet
LITE - Oppimistuokio 2: Makuuhuone, lampaat
LITE< Oppimistuckio 3: Varita kylpyhetki
LITE, Oppimistuokio 4: Nayttely, KYLPYHUONE
LITE, Oppimistuokio 4: Néyttely, KEITHO
LITE - Moka Mera Lingua, Sanasto

LIITE - Moka Mera Lingua, Kotitehtavat

Madritelmia

Ensisijainen kieli: Se kieli, jota kaytatte yksikdssénne, teidan yhteinen kielenne. Koska
kaikkien ensisijainen kieli ei valttématta ole sama, on tarke&d madritelld; tarvitsevatko
ndmda lapset erityisté tukea, vai voivatko he tydskennelld omalla ensisijaisella kielellddn.

Vieras kieli: Se kieli, jota olette valinneet opetella. Suunnitelma opetukseen, ja sen
sisaltémat oppimistuokiot, sopii kaytettavdaksi niille kielille, jotka 16ytyvat Moka Mera
Lingua sovelluksesta.

Nayttelyn suunnittelu:

Visuaalinen materiaali nGyttelyn muodossa tukee lasten oppimista. Alla esitellddn
esimerkkejd siitd, miten ndyttely voidaan rakentaa tilaanne. Jokaisessa oppimistuokiossa
on yksityiskohtaisemmat ohjeet ndyttelyn rakentamiseen. Ennen aloittamista, ota selvad
lasten esitiedoista.
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Esitietojen kartoittaminen

Jotta oppimistuokioiden sis@ltd voidaan sopeuttaa lasten tietotasoon, on hyva, ettd
lasten esitiedot aiheesta selvitet@dn. Esitietojen selvittdminen ja dokumentointi
selkeyttdd myods lasten oppimispolkua heille itselleen.

Esitiedot ovat tarked madarittad, jotta fiedat mitké opetuksen Iédhtékohdat ovat. Miten
esitiedoft selvitet@dn voi vaindella - se voi tapahtua yksild- tai ryhmdakeskusteluiden
kautta. Kysy lapsilta, mité he tietévat vudesta kielestd, mité sanoja he jo osaavat ja
miten he ovat saaneet yhteyden kieleen. Aloita kyselemdalld vapaasti ja johdattele
keskustelu sitten esineisiin, vareihin ja ilmaisuihin. Timd& voidaan myds toteuttaa
antamalla lasten piirtéé (tai kirjoittaa) mitd sanoja he tietdvét. Vaihtoehtoisesti voit myos
kuvata lyhyitd haastatteluja lasten kanssa. S&dstd haastattelut, jotta voitte palata niihin
mydhemmin.

Suunnittele’ndyttelyalue, joka muistuttaa taloa, joka 16ytyy Moka Mera Lingua
sovelluksesta. Nayttelyssa tulee olla oma alue jokaista oppimistuokioita (4) kohtaan,
jotkafjokainen edustaa puumajan yhtd huonetta. Kun olette yhdessé lasten kanssa
kartoittaneet heiddn esitietonsa, voitte sisdllyttéd ne nayttelyyn (alue 1). Piirretyt kuvat,
muistiinpanot ja valokuvat veidaan ripustaa lasten kuvien tai nimien viereen. Taté
nayttelyaluetta voidaan kdyttad mydhemmin vertailupisteend. Kun jatkatte tutkimista ja
oppimista, voitte tdman avulla, palata sihen, mité kaikkea olette matkan varrella
oppineet.

1. Ullakko - lasten esitiedot
- Valokuvia, piirustuksia, muistinpanoja lasten esitiedoista.

2. Makuuhuone (numerot) 3-Kylpyhuone (varit)

- 10 lammasta. - Varitettyj@ ympyroité Oppimistuokiosta 2 (punainen,
- Valokuvia numeroista ja eri m&darista oranssi, keltainen, vihred ja sininen).

esineitd, joita - Véritettyja@kuvia Oppimistuokiosta 3: varitetty

lapset [6ytavat kotoa. vintihetki (lite).

- Valokuvia vérikkaist@ esineista kotoa tai yksikdsta
(punainen, oranssi, keltainen, vihred ja sininen)
- Kuva lavuaarista ja vessanpdntdsta (liite)

4. Keittio (esineet) 5. Leikkihuone
- Kuva veitsestd, haarukasta, lusikasta - Kuva Oppimistuokiosta 1: Bingo (liite); jalkapallo,
ja lautasesta (liite). kirja, puu, lamppu, paita, kasvi, marakassi, rumpu,

kastelukannu, radio, keinu ja matto.
-Valokuiva oikeista esineistd kotoa tai'yksikostd.
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Moka Mera Lingua

Oppimisalue
Vieras kieli, joko arabia (levantti), kina (mandariini),
englanti, suomi, ranska, vendjd, espanja tai ruotsi.

Tarvittavat valineet

Tablettitiefokone taivvastaava asema, johon sovellus
Moka Mera Lingua on asennettu (mdadritéd "My
language” kieleksi, jota puhutte ryhmdassd ja "I want
fo learn™ kieleksi, jota haluatte oppia); tulostettu
kopio litteestd Oppimistuokio 1:Bingo jokaiselle
lapselle; paperiarkki; varilituja tai -kynid.

Johdanto

Kerro, ettd inmiset puhuvat eri kielid. Keskustelun voit
esimerkiksi aloittaa pyyt@dmalla lapsiamiettimadn
mit& kielid lasten l&hiympdristdssdja koko
maailmassa, on. Keskustelkaa yhdessé mitd muita
kielid lapset tuntevat, ovet kdulleet tai ovat
kohdanneet. Jatka keskustelua lasten spontaanien
vastausten ja ajatusten perusteella. Kerro ettd
opettelette tGnddn, miten eri esineiden nimet
sanotaan vieraalla kielelld. Kerro kielestd, jota aiotte
opetella.

Ikaryhma: 4-8-vuotiaat

Arvioitu ajankulu: 30-45 min.

Oppimistavoite: Vieraan kielen tutkiskelu

Teema: Esineet

Oppimistuokion keskeiset elementit:

¢ Oppia kayttdmdadn Moka Mera Lingua
sovellusta.

¢ Harjoitella tunnistamaan milloin 12 eri esineen
nimi sanotaan vieraalla kielellé.

Avainsanat: jalkapallo, kirja, puu, lamppu, paita,
kasvi, marakassi, rumpu, kastelukannu, radio, keinu
ja matto (sek& ensisijaisella kielelld, ettd vieraalla
kielelld).

Vinkkejda oppimisen syventdmiseen:

-Harjoitella sanomaan 12 esineen nimet vieraalla
kielelld.

-Harjoitella sanomaan muita sanoja, jotka 16ytyvat
sovelluksesta, vieraalla kielelld.

Harjoitus 1: Esittele sovelluksen leikkihuone

ltsendisesti jokaisen lapsen kanssa

1. Esittele Moka Mera Lingua sovellus jokaiselle lapselle. Anna

Harjoituksen syventaminen:

heid@n vapaasti leikkia sovelluksella hetki, jotta he oppivat

k&yttadmadn sitd.

2. Selitd lapsille, miten sovellus toimii. Kun puumajan huoneen
sisdllé on, voi painaa eri esineitd, ja silloin kuulee, miten

Kannusta lapsia lausumaan sanoja,
joita he kuulevat sovelluksessa vieraalla
kielelld. Jotta pystytte luomaan

esineen nimi sanotaan vieraalla kielelld. Painamalla haita, hai
kertoo, miten esineen nimi sanotaan ensisijaisella kielelld. Kun

pientd hirvidtd painaa, se toistaa sanan taas vieraalla kielelld.

Kannusta lapsia tutkimaan leikkihuonetta, joka on puumajan
oikeassa alakulmassa. Kun lapset painavat eri esineitd
sovelluksessa, toista itse sanat, jotka sovelluksessa sanotaan.
Nd&in kannustat lapsia omalla esimerkilldsi myds yrittdmdadn
lausua sanat, joita he kuulevat vieraalla kielelld.

turvallisen ja leikkisén ilmapiirin
yhteiseen futkailuunne, on tarke&
nayttad lapsille, ettd “mokadaminen”
Uusien sanojendausuminen vieraalla
kielelld voi kudlostaa hassultal
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Jaa lapset pareihin. Avaa sovellus Moka Mera Lingua
yhdessd, ja pyydd lapsia etsim&dn leikkihuone.

Pyydd lapsia vuorotellen painamaan oikeaa esinettd, kun itse
toistat seuraavat esineet ensisijaisella kielelldnne: jalkapallo,
kirja, puu, lamppu, paita, kasvi, marakassi, rumpu,
kastelukannu, radio, keinu ja matto.

Toista'sama harjoitus, t&llé kertaa niin, ettd lausut sanat
vieraalla kielelld. Sanat 16ytyvat litteestd LITE - Moka Mera
Lingua, Sanasto.

Harjoitus 3: Esineiden nimeaminen
Pareissa/Pienryhmissd

Anna lasten tydskennelld pareissa ja pyydd heitd 16ytamadn
leikkihuone. Pyydd lapsia painamaan puussa olevaa
papukdijaa, joka avaa mikrofoonipelin:

Nayté lapsille ajatuskuplassa oleva.esine. Selitd, ettd he
voivat painaa pientd hirviétd, joka toistaa esineen nimen
vieraalla kielelld."Haita painamalla, se toistaa sanan
ensisijaisella kielella.

Nayté lapsille, miten mikrofonia voi painaa, ja nauhgitiaa
omaa &antda silloin, kun vaaleanpunainen ympyrd/on
aktiivinen. Kolmea mikrofoonin alle imestyvad hahmoa
voidaan painaa, jolloin &anitykseen lisGtddan ddnitehoste
j@lkeenpdin. Anna lasten vapaastileikkié toiminnolla, jotta he
oppivat kayttdmadn sitd.

Nayté miten ajatuskuplan esine vaihdetaan painamalla sitd
(esineitd on yhteensd 70 kappaletta). Kannusta jokaista lasta
adanittdmadn ainakin 5 sanaa.

Harjoitus 2: Leikkihuoneesta loytyvien esineiden tunnistaminen
Pareissa/Pienryhmissd

Harjoituksen syventaminen:

Anna lasten toistaa harjoitus itsendisesti
pareissa, niin ettd toinen lapsista
nimedd esineen, ja toinen painaa
oikeaa esinettd. Anna lasten aloittaa
ensisijaisella kielell&, ja siirtyd sitten
vieraaseen kieleen.

Harjoituksen syventaminen:

Sano seuraavat sanat ensisijaisella
kielelld (alla). Jokaisen sanan jdlkeen,
anna lasten vuorotellen kayttéd
sovelluksen mikrofoonia danittdmadn
ja kuuntelemaan aaniéén, kun he
sanovat sanat vieraalla kielelld:
jalkapallo, kirja, puu, lamppu, paita,
kasvi, marakassi, rumpu, kastelukannu,
radio, keinu ja matto. (Ajatuskuplan
kuva esittdd jotain muuta esinettd).

Paattava harjoitus
Koko ryhma/Pienryhmissé

Anna jokaiselle lapselle oma kopio litteestd "Oppimistuokio 1: Bingo™.
Selit@ lapsille, ettd heiddn kuuluu rastittaa yksi kuva joka kerta kun sanot sanan. Toista seuraavat sanat

Q  Jalkapallo
Q Kirja

4 Puu

ad Lamppu

3. Oikeat vastaukset:

d  Jalkapallo: kuva #1
O Kirja: kuva #5

d  Puu:kuva #7

d  Lamppu: kuva#12

4. Anna lasten leikki@ sovelluksella Moka Mera Lingua, muistutukseksi siité, mité he ovat oppineet.

Lisays nayttelyyn
Leikkaa yksittaiset kuvat litteestd "Oppimistuokio 1: Bingo” (jalkapallo, kirja, puu, lamppu, paita, kasvi,
marakassi, rumpu, kastelukannu, radio, keinu ja matto) ja ripusta ne alueelle 5. nGyttelyseindlla.
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Harjoitus kotiin:

Anna vanhemmille paperinen lite “LIITE - Moka Mera Lingua, Kotitehtavat”. Pyyddé lapsia, huoltajien
avustuksella, jariestdmdadn aarrejahti kotona, jossa tavoitteena on 16ytdd mahdollisimman monta esinettd
kotoa (jalkapallo, kirja, puu, lamppu, paita, kasvi, marakassi, rumpu, kastelukannu, radio, keinu ja matto)
vieraalla kielelld.

Lapset voivat huoltajien avustuksella ottaa kuvia esineistd, ja tulostaa ne, tai ottaa yhden esineen mukaan
yksikk&on. nfoehtoisesti he voivat myds piirtdd esineet (jalkapallo, kirja, puu, lamppu, paita, kasvi,
maraka kastelukannu, radio, keinu, matto).

aava ¢ nistuokio katsomalla valokuvia, piirustuksia tai esineitd, yrittdkad yhdessé nimetd ne
3 kielel ieraalla kielelld. Ripusta joitakin lasten valokuvista/piirustuksista ndyttelyn
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Tilaa oppimistuokiot ja saa
oppimistuokiot 2-4 ja liitteet




